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Veled is eléfordult mar, ugye, hogy amikor a besttétitett szobaban
a diavetitd fényes téglalapot vetitett a vaszonra, az elsé szines filmkocka
megjelenéséig a kezedet a fénybe tartottad, ujjaidat mozgattad? A kezed
arnyéka nyuszit, csigdt, kutyat formazott. Mozogtak is az arnyékalakok,
fulét billegetve makogott a nyuszi, ugatott a kutya, tatogott, harapott.
J6 jaték volt, ugye?
Néha szinte sajnaltad, mikor a diafilm képei
abbahagyattak veled a jatékot, az arnyjatékot.
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Ez a film, amit most f(izol a vetitébe, Gj jatékra hiv. Formalj arny-
figurdkat a kezeddel — és kezdddhet a Te sajat mozgd arnyfilmed.
Elolvashatod, eljatszhatod az arnyéknyuszi, -kutya, -galamb torténetét,
de ennél/sokkal tobbet is tehetsz.

A szines filmkocké&k csak hatteret adnak az arnyékjatékhoz. Az iires

hatterek el6tt masféle figurdkat is mozgathatsz, kitaldlhatsz mas
torténetet.

A film elején mutatott harom figuran kiviil itt a konyvben

még sok uj arnyékbébot taldlsz — jatssz veliik filmet!










KIVAGHATO
MELLEKLET

Ezt a néhany
oldalt kiemelhetitek
a kényvbél.
Vagjatok ki a
figurakat, ragasszatok
palcara, szivészdlra,
kész a papirbab!



Ezekkel a babokkal is
eljatszhatjatok
a mesét!




A TOROK ES A
TEHENEK

Ha mozgathaté
figurdkat készitesz,
a kiilén kart
illeszd
a testre
miltonkapoccsal.




Talald ki, hogyan lehetne
harom kiilénbozs
mintaju tehenet
késziteni!




ICIRI-PICIRI

A

tokot

rajzold meg
Te magad!



KIRALYKISASSZONY

Ha mozgathaté kart
szeretnél, a testrél
véagd le az Osszefliggd
kart, és a kiilonallé kart
tlzd a testre kicsi
miltonkapoccsal!
Kiilén pélcaval mozgasd!



SZEGENY LEGENY

Ezt a figurat is elkészitheted
mozgathato karral, mint az el6zéket.
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SARKANY




A keziinkkel, ujjainkkal sokféle arnyfigurat forméalhatunk, de igazi,
sokszereplés babszinhizat mar nehéz igy jatszani. Papirbol kivagott, pal-
cara ragasztott figurdkkal azonban minden mesét eljatszhatunk.

A film masodik felében szines hattereken jatszhatod el a sajat mesé-
det, a sajat szavaiddal, a sajat figuraiddal. Természetesen nemcsak egy
mese jatszhat6 el igy — és nem is kell minden hatteret bejarni a szerep-
16knek.
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Ha nem akarod meseirassal kezdeni a jatékot,
jatssz el egy ismert mesét, pl. az Iciri-picirit,
vagy A torok és a teheneket. Ezek figurait
kivaghatod a mellékletbdl, mar csak

palcara kell ragasztani, és kezdédhet a mese.




A torok és a tehenek hatteréiil elég lesz egy filmkocka is, a z6ld mez6.
Az Iciri-piciri torténet harom hattéren jatszodhat: a kunyhé, a haziké
belseje, és a mez6 lesz a szinhely.
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Ha végignézed a filmrészlet Osszes képét, lathatod, hogy a véaltozatos
helyszineken sok mese jatszodhat. Ha minden helyszint be akarsz jarni,
akkor leginkabb egy szegénylegényes-kirdlylanyos mesét ajanlok.

A legény, a sarkany és a kiralylany figurajat (is) ki-
véghatod a mellékletbdl, de a mellékszerepléket, akik
segithetik a legényt vandorutja kodzben, tervezd meg,
rajzold meg Te magad.

A figurdk elkészitéséhez néhany otletet taldlsz a ko-
vetkezé oldalakon.




Rajzold ugy a figurdkat, hogy az arnyékuk is felismerhetd, jellegzetes .
legyen. A szembenézetnél jobb az oldalnézet!

Ha keményebb papirbél késziil a bab, tovabb jatszhatunk vele. Fekete
fotokartonra fehér vagy sarga ceruzaval rajzolj.
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Az arnyékfiguranak csak a foltja latszik, hidba rajzolsz arcot, szép
ruhat. Probald ki, mivel lehet az arnybéabot gazdagitani! Ha tvel
atlyuggatod a papirt, pottyos lesz a figuradd. Ha kivagsz egy kis
darabot a ruhabdl, és a résre fonaldarabokat ragasztasz, csikos
mintat kapsz. Fonaldarabokbdél kocos hajat, a lovacskanak sérényt,
farkot ragaszthatsz. Papircsipkébdl tinnepi ruhat, fatylat ragaszthatsz
a kiralykisasszonynak, piros celofanbol langot a sarkdnynak.




Ha mar nagyon ligyes vagy, mozgathatova is teheted a figuraidat ugy,
hogy kiilon-kiilon vagod ki a testét és a karjat, 1labat. A kiilon elemeket
miltonkapocssal erdsitsd a testre, és ne felejts el a mozgd részre kiilon
palcat ragasztani. Két palcidnal tébbet nem koénnyd kézben tartani, ezért
ugy tervezd meg a figurét, hogy csak egy része mozogjon.

Miel6tt jatszani kezdenél, testvéreddel, bardtoddal nézzétek
végig a film kockait, tervezzétek el, mit mond, hogy mozog
egy-egy helyszinen a figuratok, prébaljatok el egy-
két mozgdast. Ezutan mar csak a kozonséget kell
behivni — kezdédhet az el6adas!
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